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Convocatoria WER México 2019 - “Inteligencia Artificial”
Categoria: Secundaria

La Federacion Mundial de Robdtica Educativa invita a instituciones educativas a participar en el
Torneo Nacional WER Contest 2019 “Inteligencia Atrtificial”, el cual tendra sede en Tecnoldgico de
Monterrey Campus Querétaro el dia 02 de noviembre del 2019.

Los mejores 3 equipos de las escuelas publicas y privadas en el Torneo Nacional, ganaran un lugar
para participar en el Final Mundial del WER con sede en Shanghai, China a celebrarse en el mes de
diciembre del mismo afio.

A cada equipo, junto con su coach o representante de institucidn, le seran cubiertos todos
sus gastos (hospedaje, alimentacién, transportacién, visitas culturales) en territorio chino
durante 7 dias. No incluye vuelos y viaticos en territorio nacional, ni viaje intercontinental.

¢, Quiénes podran participar?

Tamario de los equipos: De 2 a 3 estudiantes

Categoria: Secundaria

Edades: de 12 a 15 afios

Fecha limite para inscripciones: 21 dias naturales antes del Torneo Nacional

Formato de competencia categoria secundaria:

Tematica 2019: Inteligencia Atrtificial

Kit autorizado para competir: Marca Abilix modelo Krypton 5.

Dindmica de la competencia: Los participantes deberan de construir y programar un robot el cual
desarrolle de forma auténoma y satisfactoriamente distintas pruebas en las estaciones tematicas.
Cada prueba tiene un valor en puntos dependiendo de su ubicacion y del grado de dificultad. El
objetivo de los equipos es acumular la mayor cantidad de puntos posibles siguiendo las reglas de la
competencia.

Previamente a la competencia se revelan 4 estaciones tematicas, los equipos deberan de
construirlas como parte de su entrenamiento, sin embargo, la ubicacién de estas estaciones en la
arena de competencia y la prueba especifica a realizar, se revelaran hasta el dia del evento.

El Torneo Nacional constara de 3 rondas contrarreloj. La competencia consiste en que los robots
programados por los equipos participantes puedan acumular mas puntos en las 3 rondas.
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Antes de cada ronda y una vez que se revelan las pruebas de competencia y su valor en puntos, los
equipos participantes tendran un tiempo determinado (de 20 a 60 mins. seglin la ronda) para
programar su robot de acuerdo a la estrategia que decidan para sumar mas puntos.

En la primera ronda, los robots de los participantes tendran que realizar las pruebas especificas en
las 4 estaciones teméticas ubicadas en 9 posibles puntos del tapete de competencia.

En la segunda ronda, las pruebas anteriores seran remplazadas con 4 pruebas diferentes ubicadas
en espacios diferentes.

Se agregara una tercera ronda, la cual consistira en la confrontacion de 2 o0 mas equipos en una
prueba sorpresa. Esta tercera ronda, podria efectuarse fuera de la arena de competencia.

Las posibilidades y combinaciones para la obtencion maxima de puntos son muchas, por lo que el
analisis de la estrategia a seguir y la programacion de los robots se hacen bajo presion del tiempo.

Se sumaran los puntajes de las rondas 1, 2 y 3 para hacer el ranking que determinara a los mejores

equipos.

Arena de competencia 2019
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